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1. Introduccién-corolario

El movimiento de software libre es un movimiento politico de inteligen-
cta colectiva que a través del software libre representa una alternativa a una
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sociedad del conocimiento mercantilizada y vertical. Lo contrario al software
libre es el software propietario.

El software libre nos da unas libertades/derechos:
= Ejecutar el programa, para cualquier propésito.

» Estudiar el funcionamiento del programa, y adaptarlo a nuestras necesi-
dades (Hace falta tener acceso al cédigo fuentel).

» Redistribuir copias del programa.

= Mejorar el programa, y poner sus mejoras a disposicién del piblico,
para beneficio de toda la comunidad (Hace falta tener acceso al cédigo
fuente).

Estas libertades se consiguen a través de una licencia especial llamada
GPL (General Public License).

La FSF (Free Software Foundation) es su organizacién més importante,
GNU (GNU IS NOT UNIX) su proyecto mas ambicioso y Linux su Proyecto
mas avanzado y famoso, aunque hay mas; HURD.,...

Usamos, desarrollamos y promovemos el software libre por ser libre, no
por ser bueno. Hay gente que lo usa por que técnicamente es mejor, sin
pararse a pensar en la implicaciones politico-sociales que el software libre
tiene detrés.

2. Historia del software libre

El movimiento del software libre es algo bastante complejo, que se en-
tiende mucho mejor viendo como surgieron sus diferentes matices y en
qué momento surgieron estos matices. Vamos a dividir la historia del soft-
ware libre en algunas etapas que no tienen limites muy exactos, pero para
aclararnos servira:

1El cédigo fuente de un programa es como los planos de una méaquina compleja. Un
programa al fin y al cabo no es més que una serie de instrucciones escritas en un lenguaje
especifico (C, perl, Java, ...). El cédigo fuente es el fichero de texto que tiene todas esas
instrucciones. Luego ese fichero se pasa por un programa especial, llamado compilador,
que entiende ese lenguaje y lo transforma en un programa totalmente funcional que se
comunica con el ordenador a un nivel muy bésico.



2.1. El movimiento Hacker en los 70

En los 70, las ciencias teleméticas (informéticas) se desarrollaron mucho
en las universidades como el MIT? o Berkeley. En aquella época surgié el
movimiento hacker 2de la mano de una punado de estudiantes apasionados
por la telemética, que, en sus propios laboratorios, hackeaban sin parar y
compartian todo el software que producian sin ninguna limitacién. Por tan-
to, el software primigenio era tan libre que ni siquiera habia que mencionar
la palabra libre, ya que todo el mundo ejercia sin restricciones las cuatro lib-
ertades antes mencionadas, tan sélo preocupandose de lo puramente técnico
y de la diversion. Uno de esos Hackers era Richard Stallman, y trabajaba
feliz en el laboratorio de Inteligencia Artificial del MIT.

En esta época surgié un sistema operativo? llamado UNIX, junto con
su lenguaje de programacion llamado C, que revolucioné las ciencias in-
formdticas por su calidad. Hoy en dia, UNIX y sus derivados (GNU/Linux,
*BSD, ...) son de los sistemas operativos més potentes que se usan.

2.2. La crisis de la comunidad: la FSF y GNU comienzan su
dificil andadura

Entre los 70 y comienzos de los 80, todo ese mundo cambié drastica-
mente cuando las empresas empezaron a viciarlo con su intereses, basados
en el copyright, licencias restrictivas, etc. Una de las victimas del proceso
fué el propio sistema UNIX, que sufri6 una gran fragmentacién, ya que cada
empresa cerraba el cédigo fuente del UNIX que producia.

Muchos Hackers empezaron a ser contratados por empresas y dejaron de
compartir lo que producian, incluso no podian siquiera hablar de en lo que es-
taban trabajando. Richard Stallman vié como sus companeros iban cayendo,
hasta que quedaron unos pocos, que se enfrentaban a la siguiente disyun-
tiva: seguir trabajando en software en una empresa produciendo software
propietario o no seguir trabajando en software. Richard Stallman opté por
lo segundo, de modo que se quedd sin trabajo, aunque el MIT accedi6 a

2Massachussets Institue of Techonlogy, uno de los mejores centros del mundo de inves-
tigacién tecnoldgica.

3El término Hacker ha sufrido una deformacién bastante grave por parte de los medios
de comunicacién y las autoridades. Un hacker, en su acepcién original, es alguien apasion-
ado por la tecnologia que le gusta usar su talento para darle usos alternativos, ingeniosos
y originales a la misma, compartiendo sus conocimientos con sus compaiieros. Un hacker
no busca inmiscuirse en un sistema ajeno para sacar algun tipo de provecho, eso es un
cracker.

4E] sistema operativo de un ordenador es lo que hace que funcione, es lo que comunica
los programas con el hardware, es como un programa muy grande en el que se ejecutan
todos los demés programas. El sistema operativo reside en el disco duro del ordenador.Un
ordenador sin sistema operativo es como una persona en coma, esta viva pero no funciona.



dejarle usar sus instalaciones.

Fué entonces cuando Richard Stallman vié la necesidad de crear y pro-
mover el software libre, en contraposicion al modelo que estaba destrozando
su mundo, un mundo en el que los hackers compartian la informacion sin
preocuparse por nada mas. Asi naci6 la FSF, Free Software Foundation, que
coordinaba la creacién y uso de software libre (Software bajo licencia GPL).

Pero no tenia sentido producir software libre si se tenia que ejecutar en un
sistema operativo propietario. De modo que nacié GNU: GNU is Not Unix.
El objetivo de ese proyecto era (es) crear y mantener un sistema operativo
totalmente libre, bajo licencia GPL. Una labor realmente titanica, ya que
un sistema operativo es algo realmente complejo, bizantino. A Richard Stall-
man se le tild6 de loco, pero sigui6é adelante. El sistema serfa tipo UNIX, y
respetaria todos los estandares de programacién y comunicaciones para que
todo el mundo pudiese usarlo sin problemas. Para tal efecto, Richard Stall-
man lo primero que cred fueron dos programas que todavia hoy son famosos
por su calidad y potencia: EMACS y GCC. Emacs es un procesador de texto
para escribir los programas. GCC es un compilador (GNU C Compiler) para
compilar los programas.

Empez6 el proceso de creacién del sistema operativo, y el desarollo se
centré en la distribucién, dejando el Kernel para més adelante 5.

2.3. Linux de Linus Torvalds: el Kernel que vino del frio

Siguié el desarrollo del sistema operativo GNU, y ya habia un kernel en
desarrollo, el HURD, pero era muy inmaduro. Habia en Finlandia alguien
que creia completamente en el software libre (Linus Torvalds), y se empez6 a
hacer un nicleo para si mismo, que vino en denominar Linux (Linus +
Unix). Public6 en la red su nicleo, licencidndolo bajo GPL. En seguida
muchos desarrolladores se sumaron al proyecto, y el kernel se juntd con la
distribucién (Algo asi como si el Dr. Frankenstein juntase el cerebro con el
cuerpo). Hoy en dia se sigue con el desarrollo de HURD como alternativa
cada vez mas viable a Linux. Asf se creé el binomio GNU + Linux. También
existe el binomio GNU + HURD, aunque es menos popular.

®Los sistemas operativos tienen la siguiente estructura: un Kernel (O niticleo) y una
distribucién. El kernel es lo mas importante, es lo que se comunica con el hardware, dis-
tribuye recursos entre programas, ...la distribucién es todo lo demads; los programas, el
sistema de archivos, el interfaz grafico...En un coche el kernel seria el motor y la dis-
tribucion la carroceria. El kernel es lo mas importante, y se puede cambiar sin cambiar la
distribucién.



2.4. Eric Raymond: El modelo de desarrollo tipo Bazar

Eric Raymond, conocido Hacker y protagonista de una de las primeras
crisis de la comunidad, tipificé el modelo de desarrollo del kernel de Linux
como modelo bazar, en contraposiciéon al modelo catedral. En una catedral
todo funciona bajo una estricta jerarquia que es inflexible. En cambio, en un
bazar, todo es totalmente horizontal, nadie tiene mas poder que los demas,
y sin embargo el orden acaba por emerger. En el caso del software libre,
el orden emerge del bazar como un fenémeno de inteligencia colectiva. Este
tipo de desarrollo tiene sus ventajas (Comentamos también las técnicas, pero
las politicas son prioritarias):

= Politicas o estructurales:

e El desarrollo tecnoldgico es accesible a todo el mundo, no a unas
pocas élites.

e Tenemos la seguridad de que nadie estd metiendo cédigo malicioso
en los programas que usamos, ya que el desarrollo es supervisado
por miles de programadores en todo el mundo. Después del 11-S
este punto adquiere una importancia vital. No es casualidad que
el gobierno Alemén haya retirado todos sus sistemas windows de
sus embajadas.

e El desarrollo tecnolégico va a al ritmo de las exigencias de los
usuarios, no al ritmo de los departamentos de marketing.

s Técnicas:

e Seguridad: el desarrollo abierto hace que el software sea mas se-
guro, ya que hay millones de ojos supervisando el cédigo para
encontrar vulnerabilidades.

e El desarrollo abierto produce software de mejor calidad.

2.5. El boom de GNU/linux, distribuciones comerciales, De-
bian, open source...

A principios de los noventa el dio GNU/linux empezé a popularizarse,
y empezaron a desarrollarse grandes distribuciones de la mano de empre-
sas, que usaban el mismo nicleo (Linux), aunque no todas eran totalmente
GNU, ya que incluian software propietario. Algunas distribuciones famosas
son: RED HAT, SuSE, GENTOO,... (Hay unas doscientas). Hay una dis-
tribucion que es la tnica que sigue fielmente los criterios de la FSF y usa
sélo software libre. Por otra parte, es mantenida totalmente por voluntarios,
no habiendo ninguna empresa detras. Por consiguiente, politicamente es la
mas coherente. Se llama DEBIAN.



A la par del boom de las distribuciones, el conocido hacker Eric Ray-
mond, en un movimiento posibilista, decidié que el término software libre no
era bueno para las empresas, y encabezd un movimiento que promulgaria el
uso de la palabra software de cédigo abierto para referirse al software libre.
Segin Eric Raymond, asf el software libre llegaria a méas gente de la mano
de las empresas. Utilizando el término open source (Cédigo abierto) el soft-
ware libre perdia toda su carga politica e ideolégica. Mucha gente no estubo
de acuerdo y se produjo una de las primeras grandes divisiones dentro de
la comunidad del software libre. Una de las empresas mas famosas que se
adhirié a esta tendencia fue Netscape con su navegador web. Es importante
no mezclar el software libre y el software de cédigo abierto, aunque técni-
camente son practicamente lo mismo, filoséficamente no tienen nada que ver.

3. Licencias: GPL y BSD

Dentro del software libre hay dos licencias principales:

s GPL: General Public License.

Aunque en principio pueda parecer contradictorio, el software libre
tiene copyright, y ese copyright nos da potestad para licenciarlo bajo
GPL. Es un copyright un tanto especial, se llama copyleft y se describe
como all rights reversed, haciendo alusién al copyright tradicional, que
dice que todos los derechos estén reservados para el productor (all right
reserved), pero en este caso se les da la vuelta(reversed) y recaen so-
bre el consumidor 6. El ponerle un copyleft al software es una garantia
juridica de que ese software siempre serd GPL, que ninguna empresa o
particular que coga nuestro codigo lo licenciard como software propi-
etario.O, en caso de hacerlo, podriamos demandarla y probablemente
ganariamos el juicio.

Por otra parte, el software libre (Con copyleft y licenciado bajo GPL)
tiene un caracer virico, ya que si se usa para construir otros programas
estos también deben estar licenciados bajo GPL. Es decir, si un desar-
rollador decide incluir cédigo GPL en su programa debe licenciar todo
el programa como GPL. Es como si alguien estubiese cosntruyendo
un coche y decidiese usar un carburador GPL; tendria que licenciar
todo el coche con GPL. Es como una infeccién, es algo virico, como
un virus. De esta manera la GPL se extiende.

5El término consumidor no es el més adecuado, ya que precisamente una de las cuali-
dades del software libre es que la barrera ente consumidor y productor se difumina.



= BSD: Berkeley Software Distribution.

También es considerada software libre, aunque difiere de la GPL en
que no es virica, es decir, cualquiera puede usar cédigo licenciado bajo
BSD y licenciarlo como quiera. Esta licencia se utiliza en los sistemas
operativos *BSD, que son diferentes de GNU.

Hay muchas licencias y matices, pero estas son las dos principales, y la
GPL es la que mas se usa. En esta direccién estd todo bastante detallado:

http://www.gnu.org/licenses/license-list.html

4. Peligros de cara al futuro

Aqui se listan los peligros de cara al futuro para el software libre. En
realidad todos se engloban en un intento mucho méas amplio por parte de los
gobiernos y las multinacionales de la informacién de acallar un movimiento
social que promulga la comparticiéon del conocimiento, la cultura y la tec-
nologia. Es en ese mismo sentido donde esta actuando por ejemplo la SGAE
(Sociedad General de Autores y Editores) intentando criminalizar a la gente
que comparte musica. Asi que la lucha en realidad es mucho més amplia.

= Patentes de software: las patentes de software impedirian a los desar-
rolladores utilizar mucho cédigo, al estar éste patentado. En estados
unidos estan ya funcionando, habiendo patentes tan absurdas como la
operacion légica X0R. Hay mas informacion en:

http://proinnova.hispalinux.es/

= Distribuciones mezclando software libre y software propietario: como
ya se ha comentado antes, muchas distribuciones mezclan software
libre y propietario, confundiendo asi al usuario. Este no es consciente
de lo que estd usando y por qué, y de nada sirve que alguien use
software libre si no entiende su trasfondo politico.

» Hardware secreto: muchos fabricantes de hardware no dan acceso a
las especificaciones técnicas de sus dispositivos, o lo hacen sélo a com-
panias como Microsoft. Asi, muchos desarrolladores de software libre
tienen que deducir como funcionan los dispositivos a base de ingenieria

inversa’.

"La ingenieria inversa es un proceso dentro del hacking que consiste en analizar un
dispositivo o programa hasta conocer todos sus fundamentos. Seria como deducir los planos
detallados de un coche desmontdndolo a mano (Pero més dificil, claro).



» Campanas en contra del soft libre: FUDs (Fear, Uncertainity, Doubt):
grandes lobbies como Microsoft itentan desprestigiar el movimiento
del software libre confundiendo al gran publico sobre la dificultad y
supuestas caracteristicas negativas del software libre.

= LSSI: Ley Sobre Los Servicios de la Informacién. Es una ley, ya aproba-
da aunque todavia no aplicada, que supondra un serio retroceso de la
libertad de expresién en la red. Mas informacién en:

http://kriptopolis.com

Como usar, aportar y divertirse con el Software
libre

= El software libre no es elitista, precisamente lucha contra una idea
de elitismo que han impuesto las elites mercantilistas del software:
quieren que creamos que el desarrollo del software solo atane a gente
hiper cualificada e hiper pagada. De hecho, los lobbies del software
propietario son los primeros interesados en crear incultos informaticos,
usuarios que delegan absolutamente todo el conocimiento tecnolégico
en supuestos expertos. Ese delegacionismo hace también que el uso
del software sea totalmente irracional y empujado por el ritmo del
mercado.

= Como participar:

e Usando soft libre, y sabiendo por qué se usa.
¢ Difundiendo la idea del software libre.

e Mandado fallos de los programas. El software libre no es perfecto,
y si al usarlo se detecta algun fallo, es muy apreciable mandar una
descripcién del mismo al desarrollador del programa. O mejor
todavia, arreglarlo uno mismo y publicar la correccién.

e Creando disefios, iconos, etc...para los programas e interfaces
graficos.

e Por supuesto, desarrollando in sensu esctricto, es decir, progra-
mando.

e Ayudando a crear documentacién de los programas, traduciendo
documentacion ya existente,...

e Ayudando a otros a usar software libre.

» Como empezar: Lo mejor es conseguir una distribucién (A ser posi-
ble DEBIAN, pero se puede empezar con una mas facil como MAN-
DRAKE), leerse la documentacién e intentar instalarla en el orde-
nador. Hay muchisima ayuda disponible en la red, ya que la cultura



del compaiierismo estd muy desarrollada en el mundo del software
libre. Aun asi, siempre se intenta animar a los principiantes a que in-
tenten valerse por si mismos en el mundo de GNU/linux (para evitar
el delegacionismo tecnoldgico antes mencionado).

6. Conclusion: el software libre y los movimientos
sociales

El software libre supone una forma de autogestién en un campo que
tradicionalmente no ha formado parte de los movimientos antagonistas en
general: la tecnologia y el conocimiento. Asi, el software libre es parte de
una revolucién aun mayor, una revolucioén cognitiba donde se lucha contra
el delegacionismo tecnolégico al que quieren empujarnos muchos gobiernos y
entidades. Se podria decir que el software libre es una forma de autogestiéon
cognitiba, un cuestionamiento radical de la légica polarizada que ha gober-
nado la tecnologia los tltimos 20 anos. Muchos movimientos sociales no lo
ven asi, y choca ver como alguien se rasga las vestiduras por ir a un Mc-
Donalds pero usa sin problemas el software propietario de Microsoft, que,
aparte de ser propietario y por tanto estructuralmente injusto, seguramente
sea un instrumento de vigilancia de bastante eficiencia.

7. Miscelanea

» GNU: el sitio oficial GNU es: http://www.gnu.org (En castellano
http://www.es.gnu.org).

» El sitio oficial FSF es: http://www.fsf.org
= Debian: el sitio oficial Debian es: http://www.debian.org

= Barrapunto: el punto de encuentro de la comunidad de software libre
de habla hispana: http://barrapunto.com

= Hay algunos buenos textos sobre software libre y telematica antago-
nista en la biblioweb de sindominio: http://sindominio.net/biblioweb

» Para buscar ayuda: http://forogugs.sindominio.net (Una buena
busqueda en http://google.com también ayuda).

» Metabolik BioHacklab (http://sindominio.net/metabolik): un hack-
lab es un laboratorio donde se hackea, se ensena, se aprende, se lucha
y se disfruta de la tecnologia dese un punto de vista social. Este Hack-
lab estd en el gaztetxe de Udondo, y uno de sus proyectos més impor-
tantes es indymediaEH: http://indymedia.euskalherria.org. En
el estado hay otros 4, y se juntan en un evento llamado Hackmeeting



(http://sindominio.net/hackmeeting), en el que también toman
parte personas que no son de los hacklabs. Este ano el Hackmeeting es
en Madrid, en el centro social ocupado y autogestinado Laboratorio,

los dias 4, 5 y 6 de octubre.

Documento realizado mediante IXTEX 2¢ en un sistema
GNU/linux (Debian Woody)
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